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Por Nicole schuster**

El origen del juego de estrategia de Go o Weigi (Weigi significa juego de rodear) es
indeterminado. Se sitla en China hace unos 4000 o 3000 afios antes de la era comun.
Entre los mitos fundadores del advenimiento del Go sobresalen tres leyendas que
vinculan el preludio de su existencia al ambito astrondmico y astroldgico antes de que
ésta se acoplara al pensamiento marcial. Se presume que nacid de la voluntad de
reproducir el mundo celeste, por lo que se colocaba las piedras a guisa de estrellas
sobre, en un primer tiempo, la arena y, luego, en el tablero. La lectura de las
representaciones estelares contribuia a la dilucidacién del futuro, la cual era reservada
a los gobernantes.

De los tanteos explicativos que sustentan la genealogia del Go se distingue la
primera leyenda, que es la mas popular. El emperador Yao (aprox. 2356-2255 a. n.
e.) habria concebido el Go guiado por el deseo de ligarlo a la comprensién de las
relaciones astrondmicas. Es de esa época que proviene la mayoria de los elementos
que permitirian aseverar que el centro del tablero coincidia con el del universo y las
esquinas con las cuatro temporadas del aio. Por su parte, segun los detalles que se
desprenden de la leyenda que hacen de Yao el fundador del Go?, las piedras no han
sufrido variaciones significativas desde su creacion. Han mantenido el color blanco y
negro del Yin-Yang, o sea, del dia y de la noche en su simbiosis, en la medida en que
uno no existe sin el otro, por cuanto el dia nace de la noche y esta deriva de aquel.

Vale indicar que es cuando se hace referencia al origen social del Go y se le asigna
la funcidén de pasatiempo de la aristocracia y de los cortesanos? que prevalece la teoria
de su creacion por el emperador Yao. Sin embargo, el vinculo entre la realeza china y
el nacimiento del Go no se deberia al deseo de establecer un punto histérico y
cronoldgico que fije el origen de este juego. Se trataria, mas bien, de una manera
tipica de los chinos de vincular el advenimiento de un fendmeno no tanto a la persona
que lo fomento sino a un contexto del que resalta la imagen que esta persona proyecta
en el marco del sistema de valores que se quiere instaurar y fortalecer3. En este caso,
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la figura de Yao irradia la luz de un Imperio civilizador marcado por la sabiduria. Es
decir, el proceso de simbiosis entre origen, personaje de renombre y contexto que va
instituyéndose trasciende la personalidad del individuo erigido en representante de los
valores promovidos. De este modo, se perpetlan una memoria y una mentalidad
generacionales que coadyuvan en el afianzamiento de un orden en la sociedad que
esté respaldado por un discurso narrativo promovedor de esos valores. Entre ellos
resalta el factor ético-espiritual que resulta enaltecido por el simbolismo ligado a la
realeza y que atravesara la historia y la literatura china. Paralelamente, integrar en el
aprendizaje y la practica del juego de Go las ensefianzas procedentes del pensamiento
filosofico-espiritual y de las concepciones de estrategia militar, de las artes que
impregnan los ideales tradicionales ennoblece decididamente al Go.

El aura sefiorial y espiritual que se le confiere al juego de Go nos anima a recordar
la citacion de Edward Lasker, el campeodn aleman-estadounidense de ajedrez y gran
admirador del Go, quien declaré:

"Mientras que las barrocas reglas del Ajedrez sélo podrian haber sido creadas
por los humanos, las reglas del Go son tan elegantes, organicas y
rigurosamente légicas que si las formas de vida inteligentes existen en
cualquier parte del Universo, casi seguramente juegan al Go."

La segunda leyenda evoca al emperador chino Shun (2255-2206 a. e. c.) que, al
igual que lo que se supone del Emperador Yao, recurria al Go a fin de usarlo como un
sistema de computo primitivo para analizar los fendmenos astroldgicos®.

Una tercera leyenda atribuye al vasallo del Emperador Jie Gui (1818-1767 a. n. e.)
la invencion del Go destinada a distraer a su Soberano®. Ello nos lleva a asumir que,
en la linea del espiritu que rige la practica de los juegos sociales, el Go fue, a partir
del momento en que se le asignd este papel, pensado como un momento sencillo y
sin restricciones, una actividad recreativa.

Historiadores aseveran que, en un principio, el Go habria sido un juego de azar
semejante a los dados: las piedras no eran colocadas sino arrojadas en el tablero, por
lo que era menospreciado®. Con el tiempo adquirid prestigio, en especial en Japén. Se
desprende de los albores de su trayecto biografico afinidades con el concepto de
armonia ensefado por el taoismo, el cual, antes de la introduccién del budismo en el
siglo I de nuestra era, ocupaba un lugar privilegiado en la sociedad china. Lo que
corroboraria esta tesis es la naturaleza de las piedras de Go, que, como lo indicamos
anteriormente, conservaron su color blanco y negro primigenio propio al Yin-Yang, el
simbolo del taoismo.

En cuanto al confucianismo, la posicién del Maestro para con el Go expuesta en las
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Analectas de Confucio ha sido interpretada de formas diferentes y hasta totalmente
contradictorias. Las versiones varian en funcion del grado de apreciacién de cada
traductor por este juego. Tan es asi que la visidn en las Analectas de Confucio acerca
del Go y, en general, de los juegos de tablero, fue traducida, en un primer tiempo,
desde una perspectiva negativa, mientras que discipulos de Confucio se distanciaron
ulteriormente de esta evaluacidon. En realidad, Confucio no cuestionaba la naturaleza
del juego sino el tiempo dedicado a este ultimo. Para la filosofia confuciana, es
deplorable que se restara atencién a los deberes domésticos cuando el aspecto familiar
constituye un espacio muy valioso’.

A lo largo de los siglos, la creciente legitimacién del Go lo llevé a ser incorporado,
a partir de la Dinastia Song (960-1279), dentro del conjunto de ensefianzas claves en
el sistema de educacion tradicional chino, a saber: el ritual, la musica, la arqueria, la
conducta del carro de guerra, la escritura y la aritmética®.

Comparando con la evaluacién primigenia del confucianismo para con el Go, se
puede afirmar que el taoismo ha mostrado, por su parte, mas apertura. La sola
constatacién de que los colores de las piedras se asimilan a las del Yin-Yang lleva a
extender el principio de este ultimo, que consiste en la blUsqueda de integracion
armoniosa entre las relaciones de fuerzas que animan al mundo, a la filosofia, al arte
y a la practica del Go. Visto desde angulo, se entiende por lo tanto el vinculo del Go
como instrumento que alienta la sabiduria, la formacion del caracter, el respeto de las
reglas establecidas y de la moral dentro de un aura imbuida de filosofia espiritual y de
vida.

En lo que atafie a las cualidades relacionadas con la moral y las normas sociales y
colocandonos en el universo mas reciente de los juegos, recordemos la reaccion de
Alicia, en la obra de Lewis Carroll, Alicia en el pais de las Maravillas, cuando asisti6 a
un juego de croquet que degeneraba en un caos total por la manera despética y cruel
como la Reina administraba el partido:

“"En mi opinidn no estan jugando como es debido —protestd (Alicia). Y se
pelean tanto gue no se entiende lo que dicen. Ademas, no parece que haya
reglas en este juego, o, si las hay, desde luego nadie las respeta®”.

De forma general, se puede aseverar que la ldgica reglamentaria que rige cada
juego social tiende a hacer de esta actividad un entretenimiento caracterizado no solo
por el gozo, sino también por la ética y la cortesia. Conforme a este principio, a los
escritos de literatos que jalonan la historia china y a lo que exegetas del juego
afirman?®, la practica tradicional del Go va a la par con el reflejo del alto grado de
cultura, de desarrollo intelectual y de espiritualidad de las sociedades asiaticas que lo
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acogieron.
En su libro «La elegancia del erizo», Muriel Barbery elogia el Go:

"Un juego cuyo objetivo es el de construir territorio sélo puede ser bello.
Puede haber fases de combate, pero no son sino medios al servicio del fin, a
saber: asegurar la supervivencia de los territorios de cada adversario. Uno de
los logros mas hermosos del juego del Go es que estd comprobado que, para
ganar, hay que vivir pero también dejar vivir al contrincante. El jugador
demasiado avido pierde la partida: es un juego sutil de equilibrio en el que
hay que lograr ventaja sin aplastar al otro. Al final, la vida y la muerte no son
sino la consecuencia de una edificacion bien o mal construida. Es lo que dice
uno de los personajes de Taniguchi: vives, mueres, son consecuencias. Es un
proverbio de juego de Go y un proverbio de vida'l”.

Las condiciones antes sefialadas se despliegan siempre y cuando descansen sobre
un tejido impregnado de inspiracién estética y poética que respalde una profunda
sabiduria y, por ende, una tranquilidad filosofica. A las valoraciones de orden artistico
y de conciencia filosofica se afiaden la vocacion, la inteligencia del matematico vy la
comprension de la tactica y estrategia militar!2.

Si uno toma en consideracion el aspecto polemoldgico, que contribuye al
entendimiento del Go, no resulta sorprendente que el impacto de este ultimo se hiciera
particularmente sentir en los periodos de Primavera y Otofo (entre los afios 770 y
476 a. n. e.) y de los Reinos Combatientes (476-221 a. n. e.), dos épocas
caracterizadas por guerras violentas cuyos efectos marcaron el imaginario colectivo.
La temprana extrapolacion de la léogica del Go a la gobernanza territorial, a la
geopolitica y al campo militar se debe a que esos campos enfocan el principio de
adquisicién y contencion territorial desde una ldgica similar. Recordemos que los
territorios y fronteras que delimitan el habitat de los clanes, tribus y paises han
representado desde antafio un aspecto de suma importancia en las relaciones entre
humanos. La predominancia en el pensamiento politico y militar del espacio geografico
se evidencia a través de un relato legendario relativo al destino del Tibet, el cual se
hubiera decidido sobre un tablero de Go. En efecto, el gobernador budista, para
ahorrar a su pueblo una guerra y el sufrimiento que esta acarrea, invitd a sus
agresores a una partida a fin de determinar el futuro de su pais!3. Ademas, se presume
que este juego ha dado lugar a famosos tratados de guerra que se inscriben en los
periodos de conflictos mencionados precedentemente, tales como E/ Arte de la Guerra
elaborado por Sun Tzu, asi como E/ Arte de la Guerra II, cuya autoria se atribuye a su
sobrino, Sun Bin. Dentro de esta légica marcial, cabe citar a Japon, donde el Go fue
introducido en 754 después de nuestra era'#. Entre 1200 a 1600, una época poblada
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de guerras entre principados, los samurais establecieron un paralelo entre la situacion
politica real y la contienda que se da en el juego de Go. Ello los llevo a considerar al
tablero como un modelo en miniatura que podia servir para reproducir la complejidad
de la realidad, lo cual permitia a los gobernantes aprehender mejor los problemas
estratégicos?>.

También causa cierta fascinacion constatar que el pensamiento militar, asi como
el enfoque relativo al arte, a la civilidad y a la filosofia impregnada de espiritualidad
pragmatica que moran en la practica del Go se apliquen a la geopolitica, a los negocios,
a las estrategias empresariales de mercado y que estos campos, al igual que el Go,
vayan adaptandose a la realidad. Roger Caillois senala que los chinos erigen:

“el juego de piedras, ajedrez al rango de las cuatro practicas en que debe
ejercitarse un letrado'®”.

Este tipo de ensefianza permite a la mente reaccionar frente al efecto sorpresa y
a las combinaciones que surgen de circunstancias nuevas. Asimismo, uno aprende a
moderar en la vida sus emociones, a ser mas sereno, a prepararse ante lo posible y a
potenciar la armonia tanto interna como externa?’.

Resulta que la manera de jugar se modificd igualmente con los cambios evolutivos
gue surgieron a lo largo de los siglos en la idiosincrasia de los paises donde se habia
implantado el Go. Por ejemplo, si bien el Go proviene de China, ha recibido a nivel
internacional la influencia de la forma tradicional que Japon le dio, pues, en la edad
medieval, el Imperio del Sol lo acogidé con gran interés convirtiéndolo en una casi
institucion. En efecto, el juego no es solamente un instrumento fisico con reglas, sino
que habla e interactda. Es un indicador del nivel cultural del entorno que lo acoge, de
tal modo que a mayor grado de complejidad de un sistema social, mayor sera la
existencia de juegos de estrategia en cuanto modelos de interaccion social?®.

Es interesante observar que, una vez asentadas las normas que regulan las
actividades Iudicas, es comun que jugadores habiles e ingeniosos se atrevan a
transgredir los parametros establecidos. Un fendémeno similar aparece en la guerra.
Napoledén, por ejemplo, adoptaba métodos no convencionales con el objetivo de
desestabilizar a sus adversarios, los cuales solian actuar en funciéon de un marco de
enfrentamiento simétrico que les era familiar. La misma propensién a infringir la regla
se evidencia en los circulos de intelectuales y artistas. Analicemos la poesia: cuando
ésta es reglamentada por la métrica de los versos, surgen iniciativas tendientes a
hacer tambalear la regularidad sistematica de la estructura que la rige. De hecho, el
caracter creativo y peculiar del estilo de un poeta puede manifestarse a través de la
dilatacion de estos confines. Es decir, el poeta tiene la posibilidad, dentro de los limites
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gue son impuestos a la poesia, de desplazarlos, introduciendo asi un toque de libertad
a ese mundo normalizado. Asi ocurrié en Francia en la época del Clasicismo. A partir
del siglo XVI, la poesia y su forma material fueron sometidas a una codificacién estricta
de la métrica de los versos y, en especial, del alejandrino, para diferenciarlos del verso
que tendia hacia la prosa, la cual era considerada “vulgar”. Victor Hugo fue, en el siglo
XIX, el precursor de la transgresion de esta formalizacién, aunque su rebeldia se
circunscribiera solo a la intencién. Lo acompafiaron en este intento y con mas fuerza
Baudelaire, seguido por Verlaine, Rimbaud, Mallarmé, Kahn, Laforgue y Maria
Krysinska'®. La corriente emergente reivindicaba la posibilidad de dar libre curso a los
movimientos animicos del poeta y a la enunciacion, lo que se traduciria por la abolicion
de la métrica y de los parametros gramaticales y sintacticos rigidos. Esta evolucién
empez6 con el simbolismo de Baudelaire expresado en su poema Correspondances, y
del que resalta la importancia otorgada por el poeta a las sensaciones, que dieron
lugar a su verso flexible, musical. Ulteriormente, englobaria a los poetas mencionados
antes. Entre ellos destacan Arthur Rimbaud, con sus poemas en versos libres Marines
y Mouvement y, sobre todo, Stéphane Mallarmé. Luego, estas tendencias
desembocarian en el surrealismo, cuyos representantes solian recurrir al verso libre y
asi hacer “explotar la escritura”, lo cual constituia una forma de rebelién contra el arte
“burgués” que se habia consolidado con la revolucion industrial?®, Al final, lo
innovador, que sacude los criterios anteriores, termina por sustituirse a ellos,
impulsando transformaciones en el estilo y una readaptacion consecutiva de las reglas.

Los cambios en una sociedad, que repercuten en la manera de jugar, asi como las
diferencias de mentalidad que existen entre los paises donde se suele jugar al Go
llevan a que la visién y las reglas del Go en China sean diferentes de las que mandan
en Japon y Corea. Por ejemplo, en China, lo determinante en el juego y en la victoria
es la tranquila y gradual ocupacion del territorio por las piedras. En Japdn y Corea, el
acento para definir la victoria esta puesto en el cercado del territorio, lo que implica
una mayor tendencia a la captura?'.

Las variaciones atinentes a la actitud de los jugadores de Go cubren cuatro épocas.
Estas fueron testigos del cambio en el Go relacionado con el estilo marcado, en un
primer tiempo, por una agresividad pronunciada, que luego atraveso un proceso de
suavizacion?2, El juego social apunta, efectivamente, hacia la relajacion y no a que
personas concluyan el partido llenos de rencores por haber sufrido ataques cargados
de violencia. En consecuencia, ciertas reglas del Go se modificaron, como la relativa
a la apertura de la partida.

19 Ver Sabine Garcia, en Corbiére, Laforgue, Mallarmé: la naissance du vers libre, Littératures.
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Una de esas modificaciones es el Komi. Es la ventaja en puntos que se le otorga
al jugador blanco frente al negro, que tiene la prerrogativa de iniciar el juego. Los
puntos se afiaden al total obtenido al final por el blanco. El handicap es otro
mecanismo equivalente al Komi. Procura reequilibrar las fuerzas entre dos jugadores
cuyo grado de maestria es desigual. El desbalance es atenuado mediante la asignacion
de una ventaja otorgada al jugador de menos ranking, la cual consiste en la colocacion
previa de piedras en el tablero, sea esta impuesta o libre.

Ambos instrumentos de nivelacion entre jugadores recuerdan las antiguas reglas
de caballeria que hacen intervenir los factores de equidad, igualdad, justicia,
generosidad y respeto. Del mismo modo, la benevolencia evidenciada a través del
handicap y komi modera la voluntad de ganar, a fin de que ésta no sea el objetivo
principal de la partida, sino un elemento mas a tomar en cuenta en el proceso de
ensefanza enriquecedora que la experiencia del Go revela ser. El deseo de compartir
que se infiere de la ensefianza del Go se trasluce en la manera acogedora, alentadora,
cooperativa, solidaria y, por ende, desprovista de todo proposito egoista que los
jugadores de torneos adoptan entre vencedores y perdedores. A tal punto que deberia
privilegiarse, al hablar de los jugadores de Go, el empleo del término “socios” sobre el
de “oponentes”?3, La cultura de la generosidad, del respeto mutuo es una constante
en el taoismo, asi como se desprende del Tao Te King de Lao Tse. En esta obra, Lao
Tse indica que el sabio rechaza tomar las armas. Sin embargo, si un noble es obligado
a librar la guerra y sale victorioso, el Tao recomienda que el caballero no goce de ello.
En efecto, una victoria no ofrece ningin motivo de alegria por cuanto implica que
personas murieron. Dentro de esta Optica y del proceso de constante aprendizaje en
que se inscribe el Go, William Cobb?* sefala que:

“es mejor perder que ganar, porque cuando pierdes suele ser obvio que
pasaste por alto alguna posibilidad y si ganas suele ser porque el otro
jugador cometidé un error evidente”,

El “fuseki” es la primera fase de la partida, también llamada “apertura”. Representa
el intervalo entre las primeras jugadas y la primera lucha?®. Tiene un impacto enorme
sobre los quince a treinta movimientos ulteriores, tal como lo veremos mas tarde. El
Fuseki ha sido estudiado a lo largo de los siglos pues la nivelacion que se establece
mediante el komi y el handicap suscita el ingenio de cada jugador en el despliegue de
su estrategia cuya maxima revelacion se plasma en la victoria, mientras que, como lo
subraya William Cobb, la derrota descubre las faltas estratégicas. Estos aspectos
llevan a que tanto las maniobras exitosas como los errores y sus consecuencias son
estudiados después de una partida. Vale sefialar que es dificil para los principiantes
de Go entender la importancia del Fuseki en toda su amplitud. Tienden mayormente
a ver en él una etapa de desorden en que los movimientos se efectian de manera
azarosa. Por otro lado, es evidente que no se puede definir el curso de la partida desde

23 Ver William Cobb, Buddhist Philosophy and the Game of Go, Slate & Shell, 2021, p. 57.

24 1bid., p. 16.

25 Mariano Lépez Minnucci, Introduccion al juego de Go, Sin Derivar 4.0 Internacional, junio de
2015, p. 21.



el comienzo. Las variantes que derivan de las jugadas iniciales son multiples. Sin
embargo, un profesional es consciente de que un buen encaminamiento del fuseki
repercute sobre todo el desarrollo futuro del juego y no dudard en dedicar mas
reflexion a esta fase inicial que a los ciento cincuenta a dos cientos cincuenta
movimientos restantes. Ambrosio Wang An-po explica este fendmeno de la siguiente
forma:

“las aperturas son una especie de serie de batallas locales. Si la partida es la
guerra total, el resultado de esa guerra dependera del conjunto de las batallas
locales; por eso las aperturas pueden influir en el desarrollo futuro del juego,
especialmente en el marco de la estrategia global?®".

Por consiguiente, no resulta extrano que las aperturas sean objeto de constantes
estudios y experimentos. A partir de ellas se desencadena un proceso de modulacién
de las relaciones de fuerzas que va evolucionando a lo largo de la partida. Cada
jugador evalla todos los factores, en particular, la disposicién de las piedras y sus
conexiones presentes y a venir. Procura de este modo inclinar a su favor la tendencia
evolutiva de la partida a sabiendas de que este potencial no es automaticamente
inherente a cada piedra ni perenne. De hecho, todo movimiento e interpretacion son
contextuales, al igual que lo que ocurre con los fendmenos de la vida real. Y asi como
un estratega ejercitado dispondra sus tropas en funcién de fuerzas que son
susceptibles de contribuir a la realizacién de su objetivo en la guerra, los buenos
jugadores de Go?’ saben leer y explotar el potencial que reside en las piedras a través
de la forma como éstas son repartidas y conectadas entre si.

Las épocas que marcaron tanto las reglas como el estilo y sus repercusiones en el
aspecto tactico/estratégico del Go son:

- el nacimiento y desarrollo de China, que se sitla entre los afios 2300 antes de
nuestra era y 1600 después de nuestra era (caracterizado en el Go por la violencia
desde la apertura);

- la reforma japonesa que tuvo lugar entre 1600 y 1938 (marcada por la creacién
de las escuelas de Go, un proceso de profesionalizacion, y el estudio de las
aperturas, o fuseki);

- el modernismo en Japén entre 1938 y 1988 (nuevo sistema de rangos y
clasificaciones, cambios en el komi, teorizacién profundizada del nuevo Fuseki);
-y la reforma coreana de 1988 al 200028, El nuevo Fuseki (Shin-Fuseki), que se
instauro entre los afios 1933-36, emana de unas de las figuras del Go prominentes

del siglo XX, Go Seigen, perteneciente a la nueva ola®°.

Del periodo de reforma que se extiende entre los afios 1988 y 2000 provienen

26 VVer Ambrosio Wang An-Po, El cercado. Un milenario y fascinante juego chino (transcripcion
de Luis E. Juan), 2004, p. 51.

27 Ver Francois Jullien, La propension des choses. Pour une histoire de I’efficacité en Chine,
Editions du Seuil, 1992, pp. 21, 25.

28 \Ver Horacio A. Pernia. El juego del Go, op. cit.

29 Ver Sakata Eio, Honorary Honinbo, Killer of Go. Technique and Preventative Measures,
publicado por Yutopian Enterprises, Santa Monica, CA, 1994, p. 24.



jovenes jugadores coreanos que desde mas de una década lideran las competiciones
internacionales. Entre ellos destaca Li Changho, considerado uno de los mejores
jugadores del mundo del Baduk (nombre coreano del Go). Ello pone de relieve el hecho
de que el factor sabiduria, en cuanto grado de proporcionalidad a la ancianidad que
llevaba a que se denominara “Sei” ou “Shing” (Hombre Santo o Sabio) a los maestros
de la era antigua3°, ha sido eclipsado por otros criterios. Por otro lado, esta mirada
renovada permite que jévenes prodigios gocen de una promocion sancionada por un
titulo honorifico correspondiente a su desempeno en torneos nacionales e
internacionales, como es el caso de Lee Sedol. Este jugador talentoso pudo, ya a los
21 anos, imponerse gracias a la instauracion del nuevo sistema mundial del Go.

Como lo sefialamos, el Weigi es mas que la expresién de un enfoque de indole
estratégica cuya aplicacién se confinaria al juego. Un proverbio chino dice:

“la vida es un juego de Go, pero con reglas hechas de manera inutilmente
mas complicada”.

Con el tiempo, ha ido trasluciendo una vision del mundo al reverberar la
idiosincrasia de las areas humanas y geograficas que lo acogieron. Cabe hacer
referencia al Go japonés, denominado I-Go. Se anclé a partir de los siglos VI y VIII de
nuestra era en la cultura nipona, la cual se asocia a un pensamiento estratégico en
gue se toma en consideracion lo circunstancial a fin de evaluar su influencia sobre lo
global guardando siempre un equilibrio entre flexibilidad y perseverancia. Es menester
sefalar que, para muchos, lo circunstancial y lo global parecen antagoénicos3!, lo que
les dificulta oscilar de un nivel a otro en el momento de evaluar acciones y reacciones
en vista de alcanzar el objetivo buscado.

En la cultura tradicional china, los letrados deben dedicarse al estudio de las cuatro
artes: la musica (en especial el laud), la caligrafia, la pintura, y el Go/ajedrez. El Go
apunta, entre los que lo practican, hacia el despertar de las aptitudes para la
competicion, el combate y la estrategia y procura contribuir al perfeccionamiento del
ser exterior e interior. La gran diferencia entre el Go y las otras artes reside en que
éstas se aprehenden mediante la sensitividad mientras que la comprensién del arte
del Go es mas compleja por cuanto interpela el lado intelectual, espiritual, la
percepcion técnica y, por ende, la capacidad de tomar decisiones a escala tactica
articulada con la vision estratégica.

En efecto, con la instauracién del Go en las aulas educativas se busca fomentar la
creatividad e innovacion en los nifios. Su practica favorece en ellos la preparacién para
una vida adulta en que podran desempefarse como, entre otros, politicos,
empresarios, militares y recurrir, dentro de sus funciones, a principios de estrategia
operacional y global que habran experimentado durante su época de aprendizaje del
Go. En otras palabras, dicha preparacion repercute en su sentido de la responsabilidad

30 Ver Louis Timbal-Duclaux, Une stratégie d’écriture inspirée du jeu de Go, in: Communication
et Langages, n°64, 1985, p. 19, en: https://www.persee.fr/doc/colan_0336-00_1985_num_
64_1_1688

31 Ver Michael Koulen, Go. Die Mitte des Himmels, op. cit., p. 26.
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y en las disposiciones que adoptaran, ayudados en ello por las cuantiosas variaciones
tacticas y estratégicas con las que se habran familiarizado a lo largo de su formacién.
Son tan numerosas las combinaciones potenciales que Jorge Luis Borges, en su poema
sobre el Go transcrito al inicio de este trabajo, se dejaba arrullar por las “variaciones
negras y blancas que agotaran el tiempo”.

En los maestros de Go predomina el lado estratégico. En consecuencia, establecen
un balance entre tomar la iniciativa y la respuesta que se dard a ésta dentro del
objetivo constante de construir un conjunto de territorios cuyo puntaje sera superior
al alcanzado por el adversario. Pero ello implica igualmente ser dotado de la capacidad
de saber renunciar a una construccion en vista de la conservacién de otra mas sélida
adquirida antes. Al contrario, se nota en los principiantes la propensién a dedicarse a
la obtencién de éxitos inmediatos que remiten a aspectos tacticos, de los que
sobresalen: la avidez por la construccién/conexion de territorios y la ruptura de los
pertenecientes al adversario; asi como el combate cercano librado en una etapa
prematura de la partida. El principiante tiende a creer que la formacién de territorios
en zonas localizadas en los rincones (que son, tedricamente, las que se ocupan cuando
empieza el juego, seguidas de las zonas laterales y luego del centro) son perenes
cuando, en realidad, son proclives a ser solo una formacion transitoria y vulnerable al
poder ser facilmente destruidas por el adversario en una etapa mas avanzada de la
partida. En efecto, la filosofia del Go apunta a la creacién de un equilibrio entre el “dar
y tomar”, sin caer en la tentacion desenfrenada de acumular conquistas de territorios.

Como se puede constatar, ello se inscribe dentro de la ensefianza de los
pensamientos tradicionales que preconizan buscar la paz y la calma interior, junto con
la capacidad de evaluar las situaciones de manera ponderada. Confucius, verbigracia,
recomendaba que uno comenzara con ordenar sus asuntos familiares para estar luego
en posicion de acceder al ordenamiento de lo grande3? y al camino de la armonia.

Por supuesto, el estilo, la psicologia de cada jugador y las ensefanzas adquiridas
son determinantes. Hacen que algunos prefieran jugar de manera un tanto agresiva,
osada, y otros moderada y prudente, un aspecto que ilustraremos a través del analisis
de obras literarias.

32 Ver Michael Koulen, Go. Die Mitte des Himmels, op. cit., pp. 103-114,



